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Um jogo de Gustavo Lira

Tipos de Regras

Simples A ordem das cartas ndo interfere na

regra

Sequencial A ordem das cartas na trilha

influencia a regra

Légica A regra usa operagdes como “OU”

ou “E” entre caracteristicas
Condicional A validade de uma carta depende

da carta anterior

Regras diretas e intuitivas, ideais para introduzir novos

jogadores ao jogo. Envolvem um unico elemento ou

sequéncias simples de um mesmo tipo.

Apenas niimeros 2 sdo permitidos
Apenas niimeros 3 s8o permitidos
Apenas niimeros 4 sdo permitidos
Apenas Bl s&o permitidos
Apenas @ séo permitidos
Apenas @ sco permitidos
Apenas ¥ s&o permitidos
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Apenas  s&o permitidas
Apenas | sdo permitidas
Apenas | sdo permitidas
Apenas 1 s@o permitidas

Apenas niimeros 1s8o permitidos 4p
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Legenda
M = quadrado
@ - circulo
@ - losango
'V = trigngulo

= amarelo
0= oz
L = verde
. =vermelho
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Apenas niimeros pares s&o permitidos
Apenas niimeros impares s&o permitidos
Apenas nimeros 1 ou 2 s8o permitidos
Apenas niimeros 2 ou 3 s&o permitidos
Apenas nimeros 1 ou 4 s&o permitidos
Apenas nimeros 3 ou 4 s&o permitidos
Apenas  ou . sdo permitidas
Apenas  ou | sdo permitidas
Apenas \ou sd&o permitidas
Apenas | oul  s&o permitidas
Apenas 1 oull s@o permitidas
Apenas | oul. sdo permitidas
Apenas ll ou @ sdo permitidos
Apenas ll ou @ sdo permitidos
Apenas ¥ ou Bl s&o permitidos
Apenas @ ou @ s&o permitidos
Apenas @ ou ¥ s&o permitidos
Apenas @ ou V¥ s&o permitidos
Numeros 1 NAO s&o permitidos L 3

Numeros 2 NAO s&o permitidos

Nimeros 3 NAO s&o permitidos
Nimeros 4 NAO s&o permitidos

B NAO sio permitidos

@ NAO s&o permitidos

@ NAO sdo permitidos

W NAO stio permitidos

NAO s&o permitidas

| NAO s&o permitidas

| NAO sdo permitidas

» 42 | NAO sdo permitidas
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Deve alternarentre 1-2 -3 -4...
Deve alternarentre 4 -3 -2 - 1...
Deve alternar entre 1e 2

Deve alternar entre 3 e 2

Deve alternar entre 1e 4

Deve alternar entre 4 e 3

Deve alternar entre W e 4

Deve alternar entre ll e @

Deve alternar entre 4 ¢ l

Deve alternar entre @ e W

Deve alternar entre @ e

Deve alternar entre | e\

Deve alternar entre § e

Deve alternar entre | e\
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Regras com duas condig8es ou padrdes alternados.
Envolvem relag&es légicas entre dois elementos ou
exigem alternéncia entre tipos especificos.

Deve alternar entre duplas: 1-1-2 - 2...

Deve alternar entre duplas: 3-3-4-4...

Deve alternar entre duplas:

Deve alternar entre duplas:
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Deve alternar entre duplas:

Deve alternar entre duplas:

Deve alternar entre duplas:
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Deve alternar entre duplas:
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Deve alternar entre duplas: |

7 e0e4dn
T ee4dn

Deve alternar entre duplas: |
Deve alternar entre duplas: = -
Deve alternar entre duplas: | -1 -1
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Deve alternar entre 1e W
Deve alternar entre 2 ¢
Deve alternar entre 3 e 4
Deve alternar entre 4 ¢ @
Deve alternar entre el
Deve alternar entre | e 2
Deve alternar entre \ e 3
Deve alternar entre | e 4
Deve alternar entre M e\
Deve alternar entre @ e
Deve alternar entre We |

Deve alternar entre ‘ e
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A carta deve ter 1 ou Bl (ou ambos)
A carta deve ter 2 ou ¥ (ou ambos)
A carta deve ter 3 ou @ (ou ambos)
A carta deve ter 4 ou 4 (ou ambos)

A carta deve ter | ou 1 (ou ambos)
A carta deve ter \ ou 2 (ou ambos)
A carta deve ter | ou 3 (ou ambos)
A carta deve ter  ou 4 (ou ambos)

A carta deve ter @ ou  (ou ambos)
A carta deve ter 4 ou | (ou ambos)
A carta deve ter W ou | (ou ambos)
A carta deve ter B ou | (ou ambos)
A carta NAO deve ter Bl ou 3

A carta NAO deve ter @ ou 4

A carta NAO deve ter | ou 2
Acarta NAO deve ter  ou'l

A carta NAO deve ter Wou |

A carta NAO deve ter @ ou’

A carta NAO deve ter @ ou um nimero par o
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Tudo é permitido, mas apés um M a
préxima carta deve ser um W

Tudo é permitido, mas apés um 4 a
préxima carta deve ser um @

Tudo é permitido, mas apds um 2 a préxima
carta deve ser um 3

Tudo é permitido, mas apds um 4 a préxima
carta deve ser um 1

Tudo é permitido, mas apds um nimero par
a préxima carta deve ser um nimero impar
Tudo é permitido, mas apés um L a préxima
carta deve serum |

Tudo é permitido, mas apés um  a préxima
carta deve serum |

Dificil

As regras combinam multiplos elementos, criam relagdes

condicionais complexas e até envolvem ldgicas triplas.

107 Deve alternar entre duplas: 3-3 -1 -1 ...
108 Deve alternar entre duplas: 4 -4 -1 -1 ...
109 Deve alternar entre duplas: 1-1- 4 - @...
110 Deve alternar entre duplas: 2-2 - @ - @...
1M Deve alternar entre duplas: -  -W-W..
112 Deve alternar entre duplas: 1 -1 -l - ... g
113 Deve alternarentre 1- @ - | <
Deve alternarentre 2 -  -'W 6
Deve alternar entre B -3 -1 Z
Deve alternar entre 4 - 4 - 1\
117 Deve alternarentre 4 - W -2
118 Deve alternar entre par e impar
119 Deve alternarentre ./ ell/
»120 Deve alternar entre 4/l e ¥V /@
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Deve ter pelo menos um: 1, @ ou\\

Deve ter pelo menos um: 2, 4 ou |

Deve ter pelo menos um: 3, ¥ ou

Deve ter pelo menos um: 4, M ou |

Deve ter pelo menos um: 2,3, oull

Deve ter pelo menos um: 1,3, ll ou @

Deve ter pelo menosum: ., |, W ou 4
Deve ter pelo menos um: 1,0, Voul

A carta NAO deve ter , | ou 2

A carta NAO deve ter ¥, ou 4

A carta NAO deve ter @, ou 3

A carta NAO deve ter @, ou'l

A carta NAO deve ter ¥, \ ou 2

Acarta NAO deve ter B, ou 3

Tudo é permitido, mas apés um W a préxima
carta deve ser da mesma cor

Tudo é permitido, mas apds um 4 a préxima
carta deve ser da mesma forma

Tudo é permitido, mas apés um |\ a préxima
carta deve ser do mesmo nimero

Tudo é permitido, mas apds um |\ a préxima
carta deve ser 1 ou 2

Tudo é permitido, mas apds um 3 a préxima
carta deve ser @ ou W

Tudo é permitido, mas apds um M a préxima
carta deve ser\ ou

Deve alternar entre 1 e uma diferente de 1
Deve alternar entre 3 e uma diferente de 3
Deve alternar entre @ e uma diferente de @
Deve alternar entre 4 e uma diferente de 4
Deve alternar entre \\ e uma diferente de \\
Deve alternar entre | e uma diferente de |
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Regras que dependem diretamente das cartas anteriores
focando em repetir, variar ou evitar caracteristicas como
cor, forma ou nimero. (Lembre-se do palpite equivalente)
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Deve ter exatamente uma caracteristica em
comum com a dltima carta da trilha principal
(mesma cor, forma ou nimero)

Apenas cartas que NAO repitam a forma das 2
ultimas cartas da trilha principal

Apenas cartas que NAO repitam a cor das 2
ultimas cartas da trilha principal

Apenas cartas que NAO repitam o nimero das 2
ultimas cartas da trilha principal

Apenas cartas que NAO repitam o nimero, cor e
forma da dltima carta da trilha principal

Deve ter a mesma cor ou forma (ou ambos) da
dltima carta da trilha principal

Deve ter a mesma cor ou forma (ou ambos) da
ultima carta da trilha principal

A primeira carta é proibida. Depois dela, somente
cartas dessa mesma cor passam a ser permitidas.
A primeira carta é proibida. Depois dela, somente
cartas desse mesmo nimero passam a ser
permitidas.

A primeira carta é proibida. Depois dela, somente
cartas dessa mesma forma passam a ser
permitidas.

A primeira carta é permitida. Depois dela, todas as
cartas com essa cor passam a ser proibidas.

A primeira carta é permitida. Depois dela, todas as
cartas com esse niimero passam a ser proibidas.

A primeira carta é permitida. Depois dela, todas QE

cartas com essa forma passam a ser proibidas.




Precisa de uma regra nova em poucos segundos?

Acesse o Gerador de Regras Online do SOLVER!

Eﬁfﬁi@ 2000+
i E" g possibilidades

www.loopgamelab.com.br/solver/gerador
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Sumdrio
Facil (1 - 56)
Médio (57 - 106)
Dificil (107 - 146)
Mestre (147 - 159)

Faca Suas Regras (160 - 163)

Como Criar Regras?

Use padrdes claros com nimeros, cores ou
formas.

Evite regras impossiveis ou que dependam de
poucas cartas.

Mantenha a regra consistente: ela deve
funcionar em vdrias situagdes.

Regras equivalentes também valem — o
importante é manter a légica.

Acesse o Gerador de Regras
Online no site da Loop Gamelab:

Ovoo
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